高雄市莊敬國民小學108學年度第1學期

（三）年級（彈性-電腦）學習領域課程計畫
	教材來源
	
	教學節數 
	每週（1）節   學期共（19）節

	設 計 者
	
	教學者
	

	學期

學習目標
	一、運用（web CAI）多媒體動畫啟發學生學習的興趣，運用資訊科技融入資訊教育課程的基本核心。
二、落實資訊教學的生活化，培養學生運用學習資源有效立自我激勵學習的動機。
三、倡導學生利用資訊科技的能力，來增強資個人訊融入教學的先備條件。
四、提升資訊教育學習的品質，重視學習上的互動，達成e化學習的目標。
五、瞭解智慧財產權的重要、提升對資訊倫理素養的瞭解。

	融入重大議題之能力指標
	【資訊】
1-2-1能瞭解資訊科技在日常生活之應用。
1-2-2能瞭解操作電腦的姿勢及規劃使用電腦時間。
1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。
2-2-1能遵守電腦教室(或公用電腦)的使用規範。
2-2-2能操作視窗環境的軟體。
2-2-4能有系統的管理電腦檔案。
2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
5-2-1能遵守網路使用規範。
【性別平等】
1-2-3欣賞不同性別者的創意表現。
3-2-1運用科技與媒體資源，不因性別而有差異。
【生涯發展】
3-2-1培養規劃及運用時間的能力。
3-2-2學習如何解決問題及做決定。


	週次
（日期）
	能 力 指 標
	單元

名稱
	節數
	評量

方式
	備   註

	一
0826-0830
8/25(日)祖父母節

8/30(五)開學日
	
	
	
	
	

	二
0902-0906
	1-2-1能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

1-2-2能瞭解操作電腦的姿勢及規劃使用電腦時間。

1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

2-2-1能遵守電腦教室(或公用電腦)的使用規範。

【自然與生活科技】

2-2-6-1認識傳播設備，如錄音、錄影設備等。
4-2-1-1瞭解科技在生活中的重要性。
	一、我們的好朋友-電腦
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	三
0909-0913
9/13(五)中秋節放假

	1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

2-2-2能操作視窗環境的軟體。
1-2-4能正確更新與維護常用的軟體。

1-2-5能瞭解資料安全的維護並能定期備份資料。

5-2-1能遵守網路使用規範。
	二、電腦操作好簡單資訊倫理教育課程
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	四
0916-0920
	1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

2-2-2能操作視窗環境的軟體。
	二、電腦操作好簡單
OpenID使用(喜閱網、E-game)
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	五
0923-0927
	1-2-1能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

2-2-2能操作視窗環境的軟體。
5-2-1能遵守網路使用規範。
【自然與生活科技】

4-2-1-1瞭解科技在生活中的重要性。
	三、電腦好好玩
運算思維E-game
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	六
0930-1005
10/05(六)國慶日調整放假補上課
	1-2-1能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

2-2-2能操作視窗環境的軟體。
5-2-1能遵守網路使用規範。
【自然與生活科技】

4-2-1-1瞭解科技在生活中的重要性。
	三、電腦好好玩
運算思維E-game
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	七
1007-1011
10/10(四)國慶日放假,10/11(五)調整放假
	
	
	
	
	

	八
1014-1018
	1-2-1能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

2-2-2能操作視窗環境的軟體。
5-2-1能遵守網路使用規範。
【自然與生活科技】

4-2-1-1瞭解科技在生活中的重要性。
	三、電腦好好玩
運算思維E-game
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	九
1021-1025
	1-2-1能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

2-2-2能操作視窗環境的軟體。
5-2-1能遵守網路使用規範。
【自然與生活科技】

4-2-1-1瞭解科技在生活中的重要性。
	三、電腦好好玩
運算思維E-game
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	十
1028-1101
	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。
【英語】

6-1-16會在生活中或媒體上注意到學過的英語。
	四、英文快打高手
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	十一
1104-1108
11/7(四) 11/8(五)第一次定期評量
	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。
【英語】

6-1-16會在生活中或媒體上注意到學過的英語。
	四、英文快打高手
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	十二
1111-1115
	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。
【國語文】

5-2-9-1能利用電腦和其他科技產品，提升語文認知和應用能力。
	五、中文自我介紹
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	十三
1118-1122
	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。
【國語文】

5-2-9-1能利用電腦和其他科技產品，提升語文認知和應用能力。
	五、中文自我介紹
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	十四
1125-1129
11/30(六)運動會
	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

2-2-4能有系統的管理電腦檔案。
	六、檔案收納妙管家
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	十五
1202-1206
12/2(一)補假一日

	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

2-2-4能有系統的管理電腦檔案。
	六、檔案收納妙管家
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	十六
1209-1213
	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

【數學】

S-2-02能透過操作，將簡單圖形切割重組成另一已知簡單圖形。
	七、你我都是小畫家
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	十七
1216-1220
	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

【數學】

S-2-02能透過操作，將簡單圖形切割重組成另一已知簡單圖形。
	七、你我都是小畫家
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	十八
1223-1227
	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

【數學】

S-2-02能透過操作，將簡單圖形切割重組成另一已知簡單圖形。
	七、你我都是小畫家
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	十九
1230-0103

01/01(三)元旦放假

	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

【藝術與人文】

1-2-1探索各種媒體、技法與形式，瞭解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
	八、彩繪、組合一級棒
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	二十
0106-0110
	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

【藝術與人文】

1-2-1探索各種媒體、技法與形式，瞭解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
	八、彩繪、組合一級棒
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	二十一
1/13(一) 1/14(二)第二次定期評量
	2-2-2能操作視窗環境的軟體。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

【藝術與人文】

1-2-1探索各種媒體、技法與形式，瞭解不同創作要素的效果與差異，以方便進行藝術創作活動。
	八、彩繪、組合一級棒
	1
	口頭問答

操作評量

學習評量
	生涯3-2-1
性平3-2-1

	二十二
0120-0124

1/20(一)休業式
	
	
	
	
	

	


備註：

1.「教材來源」請註明教科書版本或自編教材。

2.「備註欄」請配合各單元名稱，列出可融入教學之重大議題「能力指標序號」，暨是否為「自
   編」單元。
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